Beschreibung zum Lokschuppenset mit Drehscheibe
V1I0NDH10148

Inhalt des Sets

Mit dem Set haben sie die Moéglichkeit, einen Ringlokschuppen aufzubauen.
Dafir stehen Ihnen folgende Modelle zur Verfligung

Drehscheibe mit 17 Anschlussmoglichkeiten, die Gleislange auf der Drehscheibe betragt 30 Meter

Einzelner Ringlokschuppen beidseitig geschlossen

Ringlokschuppen mittleres Segment



Je ein Ringlokschuppensegment mit linker (im Bild) und rechter AuRenwand.

Zusatzlich liegt dem Set noch ein unsichtbares Gleis bei, welches den Rauch bei Dampflokomotiven
im inneren des Schuppens unterdriickt.

Aufbau

Der Aufbau ist denkbar einfach.

Am besten legen sie zuerst ein Zubringergleis auf ihre Anlage.

Daran schlieRen sie die Drehscheibe an indem sie (empfohlen) im 3D Editor die Drehscheibe an das
Gleis heran flihren bis die Kettenglieder anzeigen, dass eine Verbindung hergestellt werden kann.

Um nun die Lokschuppen anschlieBen zu kdnnen miissen Sie zunéchst die Drehscheibe in eine andere
Stellung drehen. Ich empfehle dies im 3D Betriebsmodus zu tun indem sie mit der Maus auf die
Drehscheibe klicken.

Nun wechseln Sie wieder in den 3D Editor und schieben einen der Schuppen an die Drehscheibe
heran. Wenn sie die Kettenglieder erkennen lassen Sie die Maustaste los und der Schuppen wird
positioniert.

Auf diese Weise bauen Sie nun bitte die von lhnen gewiinschten weiteren Schuppen an.

Als letzte Arbeit muss nun noch das unsichtbare Gleis ,,unsichtbar ohne Rauch DH1“ in den Schuppen
gelegt werden.

Die Gleislange legen Sie bitte zuvor auf 34,5 m fest und definieren das Gleis als Endgleis.

Genau wie Sie es bei den Schuppen gemacht haben schieben Sie nun das Gleis in die Einrastposition



Achten Sie bitte darauf, dass jeder Lokschuppen ein 5 Meter langes Gleisstiick hat mit dem er an die
Drehscheibe anrastet. Am freien Ende etwa in Héhe der Tore muss das 0.g. Gleis einrasten (siehe
Bild).

Funktionalitdt

Die Drehscheibe verfiigt tiber eine beleuchtete Biihne und kann sowohl mittels Slider (nicht
empfohlen), mit der Maus als auch liber Kontaktpunkte oder Lua bewegt werden. Wahrend die
Blhne sich dreht ist ein Gerausch horbar.

Die Schuppen verfiigen Uber eine Beleuchtung.

Die Tore sind sowohl Uber Slider, mittels Mausklick (bei gedrickter Shift Taste mit einem Klick auf
oder zu), per Kontaktpunkt oder mit Lua ge6ffnet und geschlossen werden. Auch wahrend die Tore
sich bewegen ertdnt ein Sound.

Und nun viel SpaR
Dieter Hirn (DH1)
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Description of locomotive shed set with turntable
V10NDH10148

Set content

With the set you have the possibility to build a roundhouse. The following
models are available for this

Turntable with 17 connection possibilities, the track length on the turntable is 30 meters

Single roundhouse closed on both sides

Roundhouse middle segment


https://www.deepl.com/pro?cta=edit-document&pdf=1

One ring locomotive shed segment each with left (in the picture) and right outer wall.

In addition, the set comes with an invisible track, which suppresses the smoke of steam locomotives
inside the shed.

Structure

The structure is very simple.

It is best to lay a feeder track to your plant first.

Connect the turntable to it by (recommended) moving the turntable to the track in the 3D editor until
the chain links indicate that a connection can be made.

To be able to connect the locomotive sheds, you must first turn the turntable to another position. |
recommend to do this in 3D mode by clicking with the mouse on the turntable.

Now switch back to the 3D editor and move one of the scales to the turntable. When you see
the chain links, release the mouse button and the shed is positioned.

In this way, please now build the other sheds you want.

The last work to be done is to put the invisible track "invisible without smoke DH1" in the shed.
Please set the track length to 34,5 m beforehand and define the track as end track.

Just like you did with the sheds, now push the track into the snap-in position



Please make sure that each locomotive shed has a 5 meter long piece of track with which it latches
onto the turntable. At the free end, approximately at the height of the gates, the above-mentioned
track must snap into place (see picture).

Functionality
The turntable has an illuminated stage and can be moved using a slider (not recommended), the
mouse, contact points or Lua. A noise is audible while the stage is rotating.

The sheds have lighting.
The gates can be opened and closed via slider, via mouse click (with pressed shift key with a click
open or close), via contact point or with Lua. A sound is also heard while the gates are moving.

And now have fun
Dieter Hirn (DH1)
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Description du set de remise a locomotives avec plaque
tournante VIONDH10148

Contenu du kit

Avec ce coffret, vous avez la possibilité de construire une remise a locomotives
circulaires. Pour cela, les modeéles suivants sont a votre disposition

Plaque tournante avec 17 possibilités de raccordement, la longueur des voies sur la plague tournante
est de 30 metres

Remise a locomotives annulaire simple fermée des deux cotés

Remise a locomotives annulaire segment moyen
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Un segment de remise circulaire avec une paroi extérieure a gauche (sur la photo) et une a droite.

De plus, le set comprend une voie invisible qui supprime la fumée des locomotives a vapeur a
I'intérieur du hangar.

Structure

Le montage est tres simple.

Il est préférable de créer d'abord une voie de desserte pour votre installation.

Ensuite, vous raccordez la plaque tournante en 'approchant de la voie (recommandé) dans I'éditeur
3D jusqu'a ce que les maillons de la chaine indiquent qu'une connexion peut étre établie.

Pour pouvoir connecter les remises a locomotives, vous devez d'abord tourner le plateau tournant
dans une autre position. Je vous conseille de le faire en mode 3D en cliquant avec la souris sur le
plateau tournant.

Revenez a I'éditeur 3D et faites glisser I'une des écailles vers le plateau tournant. Lorsque vous
reconnaissez les maillons de la chaine, relachez le bouton de la souris et I'écaille se positionne.

Vous pouvez maintenant procéder de la méme maniéere pour construire les autres cabanes que vous
souhaitez.

Le dernier travail consiste a poser la voie invisible "invisible sans fumée DH1" dans la remise.
Veuillez fixer au préalable la longueur de la voie a 34,5 m et définir la voie comme voie terminale.
Comme vous l'avez fait pour les écailles, poussez maintenant la voie en position d'enclenchement.



Veillez a ce que chaque remise a locomotive dispose d'un trongon de voie de 5 meétres de long avec
lequel elle s'enclenche sur la plague tournante. La voie susmentionnée doit s'enclencher a
I'extrémité libre, a peu prés a la hauteur des portes (voir photo).

Fonctionnalité

Le plateau tournant dispose d'une scene éclairée et peut étre déplacé a I'aide d'un curseur (non
recommandé), de la souris, de points de contact ou de Lua. Un bruit se fait entendre lorsque la
scene tourne.

Les remises disposent d'un éclairage.

Les portes peuvent étre ouvertes et fermées a I'aide d'un curseur, d'un clic de souris (en maintenant
la touche Shift enfoncée et en cliquant sur "ouvrir" ou "fermer"), d'un point de contact ou avec Lua.
Un son est également émis lorsque les portes se déplacent.

Et maintenant, amusez-
vous bien Dieter Hirn
(DH1)
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Opis zestawu szopy lokomotywy z obrotnicq
V10NDH10148

Zawartosc¢ zestawu

Dzieki temu zestawowi masz mozliwos¢ zbudowania okragtego domku.
Dostepne sg nastepujgce modele

Obrotnica z 17 mozliwosciami podtgczenia, dtugos$é toru na obrotnicy wynosi 30 metrow

Pojedyncza okragta budowla zamknieta z obu stron

Segment srodkowy Roundhouse


https://www.deepl.com/pro?cta=edit-document&pdf=1

Po jednym segmencie lokomotywowni pierscieniowej z lewg (na zdjeciu) i prawg $ciang zewnetrzna.

Dodatkowo w zestawie znajduje sie niewidzialny tor, ktéry ttumi dym parowozéw znajdujgcych sie
wewnatrz szopy.

Struktura

Konstrukcja jest bardzo prosta.
Najlepiej jest najpierw potozy¢ tor doprowadzajgcy do swojego uktadu.

Podtacz gramofon do tego poprzez (zalecane) przesuniecie gramofonu na tor w edytorze 3D, az
ogniwa tancucha wskaza, ze mozna wykonac potaczenie.

Aby potaczy¢ wiaty lokomotyw, nalezy najpierw obréci¢ obrotnice w inne potozenie. Polecam zrobi¢ to
w trybie 3D, klikajgc myszka na gramofon.

Teraz przetgcz sie z powrotem do edytora 3D i przesun jedng z wag w kierunku gramofonu. Gdy
zobaczysz ogniwa fanicucha, zwolnij przycisk myszy, a szopa zostanie ustawiona.

W ten sposdb, prosze teraz zbudowac inne szopy, ktére chcesz.

Ostatnig pracg do wykonania jest utozenie w szopie toru "niewidocznego bez dymu DH1".
Prosze wczesniej ustawi¢ dtugosc toru na 34,5 m i zdefiniowac tor jako koncowy.
Podobnie jak w przypadku wiaty, teraz nalezy wcisng¢ szyne do pozycji zaczepienia.



Prosze zwréci¢ uwage, aby kazda budka lokomotywy miata 5 metrowy kawatek toru, ktérym
zatrzaskuje sie na obrotnicy. Na wolnym koncu, mniej wiecej na wysokosci bramek, musi zatrzasngé
sie wspomniana wyzej szyna (patrz rysunek).

Funkcjonalnos¢
Gramofon ma podswietlang scene i mozna go przesuwac za pomocg suwaka (niezalecane), myszy,
punktow kontaktowych lub Lua. Podczas obracania sceny stychaé dzwiek.

Wiaty posiadajg oswietlenie.

Bramy moga by¢ otwierane i zamykane za pomocg suwaka, poprzez klikniecie myszkg (z kliknieciem
otwadrz lub zamknij przytrzymujac klawisz Shift), poprzez punkt kontaktowy lub za pomoca Lua.
Podczas ruchu bramy stychac réwniez dzwiek.

A teraz baw sie dobrze
Dieter Hirn (DH1)



